
 

 

REGLAMENTO CONCURSO DE DUNK CONTEST (CLAVADOS) 

 RETO 3X3 TOUR COLOMBIA 2026 

 

1. Marco normativo 

El concurso se desarrolla dentro del evento TUOR RETO 3X3 COLOMBIA, adoptando principios 
organizativos y disciplinarios de dicha normativa, sin que el reglamento oficial de FIBA 3x3 regule 
específicamente el concurso de clavados o actividades similares. 

Cualquier situación no contemplada será resuelta por la Comisión Organizadora, conforme a la 
normativa TUOR RETO 3X3 COLOMBIA. 

La Comisión Técnica del evento será la máxima autoridad durante el concurso y sus decisiones serán 
inapelables. 

2. Objetivo 

Fomentar el espectáculo deportivo, la creatividad y la excelencia técnica y atlética de los participantes 
de conformidad con los principios, valores y reglamentaciones establecidos por TOUR RETO 3X3 
COLOMBIA, garantizando el respeto al juego limpio, la igualdad de condiciones y la integridad de la 
competencia. 

 

3. INSCRIPCIÓN 
 
3.1. La participación será por wild card (invitación) de la comisión técnica del TOUR RETO 3X3 COLOMBIA. 
En su momento se informará la metodología de registro. 
 
3.2. Beneficios 
 

• Hidratación. 
• Premiaciones. 
• Toda la Experiencia del TOUR RETO 3x3 COLOMBIA. 

 
 

4. PARTICIPANTES 

Los participantes elegibles serán jugadores con inscripción avalada en el TOUR RETO 3X3 COLOMBIA o 
invitados de la organización. 

El concurso se desarrollará solo en la rama masculina y sin distinción por categorías de edad. 
 
Al aceptar la participación, el jugador acepta los lineamientos del consentimiento informado de 
participación. 

5. ESCENARIO Y MATERIAL 

● Cancha Oficial FIBA 3x3 
● Altura del aro: 3.05 m 
● Balón oficial del TOUR RETO 3x3 COLOMBIA. 



 

 

● No se permite el uso de ayudas externas (trampolines, plataformas, objetos peligrosos, 
personas). 

Tipos de Clavados Permitidos 

● Frente 

● Espalda 

● Con giro 

● Libre (creativo) 

6. FORMATO DEL CONCURSO 

Rondas 

● RONDA CLASIFICATORIA 

Cada jugador tendrá un máximo de 3 intentos para realizar sus 2 mejores figuras (clavadas). 

El tiempo máximo por intento será de 30 segundos. El reloj de 30 segundos iniciará cuando el juez de mesa 
dé la orden (silbato) y el jugador tenga la posesión del balón. 

● RONDA FINAL 

Cada jugador tendrá un máximo de 3 intentos para realizar sus 2 mejores figuras (clavadas). 

El tiempo máximo por intento será de 30 segundos. 

● Si el jugador salta con la intención de clavar y suelta el balón (lo meta o no), cuenta como intento. 
Si pierde el balón picándolo en el suelo, no. 
 

● No se considerará intento si el jugador pierde el control antes de despegar. 
 

● Una clavada se considera exitosa si, después de salir de la mano del participante, el balón no sale 
del aro en dirección vertical ascendente. 

Pasarán a la Ronda Final los 3 participantes con las mayores puntuaciones acumuladas en la ronda 
clasificatoria. 

7. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Cada juez otorga una sola nota global del 5 al 10 por clavada realizada con éxito (consiguiendo un rango 
de 15 a 30 puntos en total por intento). Si la clavada falla tras agotar los 30 segundos, recibe una 
puntuación automática de protección (ej. 5 de cada juez = 15 puntos). Los criterios a considerar serán: 
 

1. Creatividad y originalidad 
2. Dificultad técnica 
3. Ejecución y limpieza 
4. Uso del cuerpo y control 



 

 

5. Impacto visual y espectáculo 
6. Respeto por la seguridad y normas 

En caso de empate, se definirá el desempate bajo los siguientes criterios: 

1. Mayor nota en una sola clavada de la ronda final. 
2. En caso de persistir, una clavada extra (1 intento, 30 segundos). 

8. JURADO 

● Compuesto por 3 jueces designados por la organización deportiva del TOUR RETO 3X3 
COLOMBIA. 

● Los jueces deberán tener conocimientos técnicos del baloncesto. 
● La calificación final será la suma de los puntajes. 
● Las decisiones del jurado son definitivas e inapelables 

9. PROHIBICIONES 

No está permitido 

● Colgarse del aro de forma prolongada o peligrosa. 
● Clavados que pongan en riesgo la integridad física. 
● Conductas antideportivas. 
● Uso de lenguaje ofensivo o gestos inapropiados. 
● Interferencia del asistente. 
● El incumplimiento podrá acarrear descalificación inmediata. 

10. SEGURIDAD Y RESPONSABILIDAD 

● El jugador participa bajo su propia responsabilidad, y acepta los lineamientos de consentimiento 
anexos al presente reglamento. 

● La organización contará con asistencia médica básica. 
● Cualquier lesión será evaluada por el personal autorizado. 

11. PREMIACIÓN 

● Se premiará al ganador del concurso con la mejor calificación obtenida.   

● Los premios podrán consistir en incentivos económicos o premios de patrocinadores. 

12. Disposiciones finales 
● La participación en el concurso implica la aceptación total del presente reglamento. 

● La organización se reserva el derecho de modificar aspectos operativos por razones logísticas, 
siempre que respete la normativa del TOUR RETO 3X3 COLOMBIA. 

● Este reglamento entra en vigencia a partir de su publicación oficial. 

 

 



 

 

13. RÉGIMEN DISCIPLINARIO 

Infracción Sanción 
Retraso injustificado Se restan 10 segundos del intento que va a ejecutar. 
Conducta antideportiva leve -2 puntos de la calificación total final de la ronda. 
Uso de lenguaje ofensivo -2 puntos puntos de la calificación total final de la ronda. 
Manipulación peligrosa del aro Descalificación inmediata 
Conducta grave Descalificación inmediata 

 

Las medidas del presente reglamento se adoptan para la vigencia 2026 
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